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OBJETIVOS O objetivo da disciplina é estabelecer as bases para pesquisadores interessados 
em estudos aprofundados envolvendo combinações interdisciplinares de temas 
ligados à filosofia, computação, ética, responsabilidade moral, desenvolvimento e 
uso de tecnologias digitais, além de pesquisa científica interdisciplinar sobre 
computação ou tendo a computação como meio. 

EMENTA 
O que é Filosofia e o que é Computação? 

 Definições gerais para balizar a disciplina 

 Computação e Tecnologias digitais 

Filosofia e Computação: Pontos de Tangência e Áreas de Interseção 

 Exemplos de Tangências & Interseções Interdisciplinares 

Filosofia da Computação e da Tecnologia: Computação e Tecnologia Digital como 
Foco de um Pensar Filosófico 

 Filosofia da Tecnologia: Panorâmica das Principais Abordagens 

 Exemplos de Questões Filosóficas na Computação 

Filosofia na Computação Contemporânea: Debates sobre Ética e 
Responsabilidade Moral 

 Ética e Responsabilidade Moral; 

 Ética e Inteligência Artificial; 

 Ética em Pesquisa na Computação 



PROGRAMA 01/03/2021 AULA DE APRESENTAÇÃO / INTRODUÇÃO 

08/03/2021 O QUE É FILOSOFIA E O QUE É COMPUTAÇÃO? 

15/03/2021 O QUE É FILOSOFIA E O QUE É COMPUTAÇÃO? 

22/03/2021 FILOSOFIA E COMPUTAÇÃO 

29/03/2021 PONTOS DE TANGÊNCIA E ÁREAS DE INTERSEÇÃO 

05/04/2021 FILOSOFIA DA COMPUTAÇÃO E DA TECNOLOGIA:  

12/04/2021 COMPUTAÇÃO E TECNOLOGIA DIGITAL COMO FOCO DA FILOSOFIA 

19/04/2021 COMPUTAÇÃO E TECNOLOGIA DIGITAL COMO FOCO DA FILOSOFIA 

26/04/2021 COMPUTAÇÃO E TECNOLOGIA DIGITAL COMO FOCO DA FILOSOFIA 

03/05/2021 COMPUTAÇÃO E TECNOLOGIA DIGITAL COMO FOCO DA FILOSOFIA 

10/05/2021 COMPUTAÇÃO E TECNOLOGIA DIGITAL COMO FOCO DA FILOSOFIA 

17/05/2021 COMPUTAÇÃO E TECNOLOGIA DIGITAL COMO FOCO DA FILOSOFIA 

24/05/2021 FILOSOFIA NA COMPUTAÇÃO CONTEMPORÂNEA 

31/05/2021 DEBATES SOBRE ÉTICA E RESPONSABILIDADE MORAL 

07/06/2021 DEBATES SOBRE ÉTICA E RESPONSABILIDADE MORAL 

14/06/2021 DEBATES SOBRE ÉTICA E RESPONSABILIDADE MORAL 

21/06/2021 DEBATES SOBRE ÉTICA E RESPONSABILIDADE MORAL 

28/06/2021 DEBATES SOBRE ÉTICA E RESPONSABILIDADE MORAL 

05/07/2021 AULA DE CONCLUSÃO 

AVALIAÇÃO Monografia Final e/ou Seminário(s) 
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Separata de leituras selecionadas pelos professores 

 


